
INFORMAZIONI PERSONALI
CURRUCULUM VITAE (COMPLETO)
VANESSA VOZZO

ATTIVITA’ DI 
INSEGNAMENTO

2014/15 -Oggi Adjunct Professor. Ingegneria del Cinema e dei Mezzi di 
Comunicazione. Corsi di: Interactive Media (ex Comunicazione 
Multimediale) e Cinema Immersivo. Politecnico di Torino. 
DIST (Dipartimento Interateneo di Scienze, progetto e politiche del 
Territorio). 
https://www.polito.it/personale?p=vanessa.vozzo 

2019 a Oggi Docente a contratto. Accademia Albertina di Belle Arti di Torino. Corsi 
di: Linguaggi Multimediali e Progettazione Multimediale. 
https://www.albertina.academy/prof-ssa-vanessa-vozzo-linguaggi-
multimediali-a-a-22_23-b/ 

2021/22 Docente a Tempo Determinato. Accademia Albertina di Belle Arti di 
Torino. Corso di Sistemi Interattivi. 
https://www.albertina.academy/prof-ssa-vanessa-vozzo-linguaggi-
multimediali-a-a-22_23-b/ 

2023 Docente a contratto. Universitàdegli Studi di Torino (Dams). Corso di: 
Performance e realtà aumentata.

2020 Laboratorio (X)R immersive interactive stories. Laboratorio di 
Narrative design per XR. Politecnico di Torino e National Film Board 
(Canada).

2018 - Oggi Docente a contratto. Civica Scuola di Cinema “Luchino Visconti”. Corsi 
di: Documentario Multimediale, Open Documentary (VR/XR e 
installazioni), Regia, Sceneggiatura. 
https://cinema.fondazionemilano.eu/docenti/vanessa-vozzo 

2007 - 2022 Collaboratore esterno – Digital Art, Arti Multimediali – workshop e 
laboratori produttivi. Università degli Studi di Torino – Dipartimento Studi 
Umanistici e CIRMA. Progetto Officine Sintetiche. 
https://www.officinesintetiche.it/ 

2022 Workshop Photosynthetic You Accademia di Belle Arti di Urbino 2022. 
https://www.accademiadiurbino.it/attivita/what-is-life-2-vanessa-vozzo/ 

(gennaio/aprile) 2014 Teaching Associate e Visiting Researcher. Centre for Contemporary and 
Digital Performance, Brunel University, DAP Lab, Londra.

https://www.polito.it/personale?p=vanessa.vozzo
https://www.accademiadiurbino.it/attivita/what-is-life-2-vanessa-vozzo/
https://www.officinesintetiche.it/
https://cinema.fondazionemilano.eu/docenti/vanessa-vozzo
https://www.albertina.academy/prof-ssa-vanessa-vozzo-linguaggi-multimediali-a-a-22_23-b/
https://www.albertina.academy/prof-ssa-vanessa-vozzo-linguaggi-multimediali-a-a-22_23-b/
https://www.albertina.academy/prof-ssa-vanessa-vozzo-linguaggi-multimediali-a-a-22_23-b/
https://www.albertina.academy/prof-ssa-vanessa-vozzo-linguaggi-multimediali-a-a-22_23-b/


  

IN PRECEDENZA - Ha condotto un corso in Organizzazione dello spettacolo presso il Master 
in Teatro Sociale e di Comunità di Torino nel 2006 dell'Università degli 
Studi di Torino.  http://www.socialcommunitytheatre.com/
- Ha condotto laboratori di educazione all’immagine e ai nuovi media,  di 
teatro corporeo per adulti. Dal 1997 al 2007. 
- Ha condotto laboratori di educazione all’immagine e ai nuovi media,  di 
teatro corporeo e di educazione alla diversità rivolti alle Scuole di ogni 
ordine e grado. Dal 1997 al 2007. 
- Ha condotto laboratori di  educazione all’immagine e ai nuovi media e  di 
teatro corporeo, rivolti a soggetti svantaggiati con utenti diversamente abili, 
minori  stranieri  a  rischio  di  criminalità,  rom,  utenti  delle  comunità  di 
recupero  tossicodipendenza  (con:   Associazione  la  Girandola,  Coop 
Sanabil, Opera Nomadi, Comunità di Saint-Pierre CTS). Dal 2000 al 2010.
- Ha realizzato corsi di formazione presso la Casa Circondariale Lorusso e 
Cutugno di Torino. Dal 2005 al 2007.
-  Ha condotto laboratori intensivi di teatro presso la Maison de Theatre di 
Saint- Brieuc in Francia.  2003/2004
- Ha collaborato con la Cooperativa K2 di Torino conducendo corsi di 
aggiornamento  per  artisti  all’interno  del  Progetto  Caleidoscopio  del 
Comune di Torino. 1998 
- Ha condotto laboratori di teatro corporeo presso la Casa Circondariale 
minorile di via del Pratello (BO). 1995/1996

ATTIVITA’ 
PROFESSIONALE

2007-Oggi Co-fonda insieme ai docenti Tatiana Mazali e Antonio Pizzo e Co-dirige, 
insieme ad un collettivo di docenti dell'Università e del Politecnico di Torino, 
la piattaforma per la creatività digitale Officine Sintetiche (cura laboratori, 
project work, incontri, seminari e produzioni con artisti internazionali e 
realizza performance, installazioni, opere in Virtual Reality, XR, Cinema 
360°, Realtà Aumentata come artista residente con studenti e ricercatori 
dei due Atenei). 
http://www.officinesintetiche.it/

2019 - oggi Cura la sezione Virtual Reality “Presence. Esperienze Immersive” 
Sottodiciotto Film Festival (presso il Museo del Cinema di Torino).
https://www.sottodiciottofilmfestival.it/staff/ 

2022 Multimedia Design, XR system
Tiny Uppercase. Il nostro senso nascosto.
Balletto Teatro Torino
Vincitore del Bando ART~WAVES. Per la creatività, dall’idea alla scena. 
della Compagnia di San Paolo.
Prémiere: Lavanderia a Vapore di Collegno (TO).
Spettacolo di danza dal vivo con Realtà Virtuale, XR, cinema 360°
https://www.ballettoteatroditorino.it/tiny-uppercase-2/

 



2022 Concept, scrittura, sistema multimediale interattivo
Photosynthetic You
Ars Electronica (AU), University of Arts and Industry of Linz (AU)
Prémiere: Festival Ars Electronica 2022 (Linz - AU)
https://ars.electronica.art/planetb/en/kunstuni-workshop/ 
Open Documentary e azione partecipativa in forma di workshop
https://ars.electronica.art/planetb/de/kunstuni-workshop/ 

2022 Research setting team
Otherlands
Ars Electronica (AU), University of Arts and Industry of Linz (AU)
Prémiere: Nova Festival 2022 (Romania)
https://novanova.ro/otherlands.html
XR installation

2020 Concept, scrittura, sistema multimediale interattivo, VR system
Photosynthetic Me
Centro Interdipartimentale di Ricerca per le Biotecnologie Molecolari 
dell'Università degli Studi di Torino – MBC, Ars Electronica (AU), 
University of Arts and Industry of Linz (AU).
Vince il Premio Internazionale S+T+Arts for social good, arte scienza e 
tecnologia 2021
https://www.starts.eu/article/detail/starts-prize-for-social-good/. 
Prémiere: Festival Ars Electronica 2020 (Linz – AU). 
Bioart immersive XR and interactive installation
https://www.vanessav.net/projects/photosynthetic-me/

2020 Concept, design, supervisione tecnica e di allestimento
Missing Out
Fondazione CRT, Circolo del Design di Torino, Università degli Studi di 
Torino, Politecnico di Torino.
Prémiere: Circolo del design (Torino)
VR e Real-time streaming  360° installation and performance
https://www.vanessav.net/projects/missing-out/

2019 Concept, design, real time streming 360° system.
VR in Wonderland
In collaborazione con ricercatori e studenti del Master Program Interface 
Culture di Linz (AU).
Ars Electronica (AU), University of Arts and Industry of Linz (AU).
Prémiere: Festival Ars Electronica 2019 (Linz – AU).  
VR e Real-time streaming  360° installation
https://www.vanessav.net/projects/vr-in-wonderland/

2018 Concept, design, supervisione tecnica e di allestimento.
Contact-Zones.
Fondazione CRT, Università degli Studi di Torino, Politecnico di Torino.
Prémiere: Giornata della Ricerca - Università degli Studi di Torino 
GPS (locative media) Documentary
https://www.vanessav.net/projects/contact-zone/



  

2016/17 Concept, sistema interattivo, produzione e postproduzione video, 
supervisione
Apnea. Opera d'arte interattiva e immersiva sui migranti e il mare.
Compagnia di San Paolo (vince il Bando ORA!), Fondazione 107, 
Università degli Studi di Torino, Politecnico di Torino, Festival 
Internazionale di Andria Castel dei Mondi.
Vince il Premio Inv/isible Cit.
Prémiere: Fondazione 107 Torino
Istallazione interattiva e immersiva (VR)
https://www.vanessav.net/projects/apnea/

2015/2016 Concept, sistema interattivo, produzione e postproduzione video, 
supervisione
Waiting for...
Fondazione CRT, MAU Museo Arte Urbana, Galleria Hula Hoop, 
Università degli Studi di Torino, Politecnico di Torino.
Prémiere: Galleria Hula Hoop -MAU Museo Arte Urbana di Torino
Installazione interattiva e immersiva (VR)
http://www.officinesintetiche.it/?portfolio=officine-sintetiche-2016 

2013/2014 Concept, project designer, direttore di produzione, sistema interattivo
Nomadi di Ali Zaidi
Fondazione CRT, PAV Parco Arte Vivente di Torino, Università degli Studi 
di Torino, Politecnico di Torino 
Premiére: PAV – Parco Arte Vivente di Torino
Installazione interattiva
http://www.officinesintetiche.it/?portfolio=officine-sintetiche-2013-production

2013/2014 Concept, sistema interattivo, produzione e postproduzione audio e video
Retrògusto (fragola
Neo - Arti Performative
Prémiere: Asti Teatro
Opera interattiva (Installazione+performance). Food Art
https://www.vanessav.net/projects/aftertaste-strawberry/
Retrògusto (fragola)
Opera interattiva (Installazione+performance). Food Art
https://www.vanessav.net/projects/aftertaste-strawberry/

2013 Concept, sistema interattivo, produzione e postproduzione audio e 
video
Position(s)
Avarie (FR)
Prémiere: MIA Fair - Milan Image Art 2013
Installazione interattiva ispirata al libro Position(s) prodotto da Avarie 
(FR) sul fotografo Antoine d’Agata. 
https://vimeo.com/74925763

2013 Concept, sistema interattivo, produzione e postproduzione audio e video
Oracle
Interaktionlabor (DE)
Installazione multimediale interattiva.
Creata in occasione dell’evento finale dell’Interaktionlabor di 
Saarbrücken (DE) curato da Johannes Birringer
http://interaktionslabor.de/lab13/index.htm

 

http://www.officinesintetiche.it/?portfolio=officine-sintetiche-2013-production


2012 International Relations
Pseudo diretto da  Marcel.lì Antunez Roca (ES)
Panspermia S.L.  (ES)
Spettacolo Teatrale con sistemi di interazione digitale
http://www.marceliantunez.com/work/pseudo/

2011 Produttore Esecutivo Padiglione Biennale di Venezia
MACBA: Museu d'Art Contemporani de Barcelona (ES)
Produttore esecutivo Padiglione Catalogna e Isole Baleari alla Biennale di 
Venezia 2011 
http://venezia.llull.cat/2011/_eng/el_projecte/credits.cfm 

2010 Assistente  alla  regia,  project  manager,  logica   procedurale  della 
drammaturgia
Regione Piemonte, Teatro Stabile di Torino, Pansmperma SL (ES), Il 
Mutamento Zona Castalia
Cotrone - diretto da  Marcel.lì Antunez Roca (ES)
Spettacolo Teatrale con sistemi di interazione digitale
https://www.vanessav.net/projects/cotrone/

2010 Concept, sistema multiscreen, text, VJ, supervisione
La Girandola, Servi di Scena opus rt
SuperGi – Un supereroe scomparso
Live story & Vj performance (opera multimediale) con gli attori “sensibili” de 
La Girandola

2010 Curatore
Il Mutamento Zona Castalia
Curatore della sezione di Performing Arts e Interattività Digitale dal titolo 
Atti Sintetici.
Ha avuto luogo al Teatro Vittoria di Torino e al MAO (Museo d’Arte 
Orientale di Torino)

2009 Direttore di produzione, concept, project designer, logica della 
drammaturgia procedurale
Sistema Teatro Torino, Università degli Studi di Torino, Politecnico di Torino, 
Servi di Scena opusrt
Crossroads, regia di Ali Zaidi/motiroti (UK/Pakistan) e Antonella 
Usai/compagnia NAD
Spettacolo di teatro/danza con sistemi di interazione digitale
https://www.vanessav.net/projects/crossroads/

2008/2009 Attrice, aiuto casting
Wilder (produzioni)
Città Criminali
Documentario tv di Maurizio Iannelli (2 puntate)

2008 Direttore di produzione, project manager
Virtual Reality & Multimedia Park,  Università degli Studi di Torino, 
Politecnico di Torino, Servi di Scena opusrt
A(d’acqua)_ the augmented stage in Turin diretto da Konic Thtr (ES)
Spettacolo di teatro/danza con sistemi di interazione digitale
https://www.vanessav.net/projects/a-dacqua/
Concept,  produzione e postproduzione audio e video, performer

http://www.macba.cat/es/inicio


  

2008 Leões De Circo Pequenos Empreendimentos (BR), Servi di Scena opus rt, 
Giacomo Verde, Fundo Nacional de Cultura, Ministerio de Cultura del 
Brasile
Installazione/Performance multimediale con Giacomo Verde, Julio 
Adriao, Alessandra Vannucci, con le popolazioni indios krenak del 
Brasile

2002-2008 Direttore artistico, Direttore organizzativo,  Supervisione tecnica
Servi di Scena opus rt
Malafestival, Festival internazionale di arti performative che ha avuto luogo 
tra Torino (Cavallerizza Reale, Teatro Esapace, Casa Circondariale 
“Lorusse e Cutugno”, Officine Caos varii luoghi che variavano di anno in 
anno) e  Avigliana – TO (Teatro La Fabrica,  Museo del Dinamitificio Nobel, 
Piazza del Popolo, Piazza Conte Rosso, Residenze del Beato Umberto). 
Sostenuto dai principali Enti pubblici e privati del territorio piemontese e da 
Enti pubblici e privati nazionali e internazionali.

2007 Direttore di produzione, project manager
Virtual Reality & Multimedia Park,  Università degli Studi di Torino, 
Politecnico di Torino, Servi di Scena opusrt
Hipermembrana Torino diretta da Marcel.lì Antunez Roca (ES)
Spettacolo Teatrale con sistemi di interazione digitale
http://www.officinesintetiche.it/?portfolio=officine-sintetiche-2007

2005/2007 Regia, sistema interattivo, produzione e postproduzione audio e video
Regione Piemonte, Sistema Teatro Torino (Teatro Stabile di Torino + Città 
di Torino) in convenzione con Teatro Juvarra di Torino, Servi di Scena opus 
rt
Tre spettacoli multimediali: La Reputazione, Scaramanzia, Carne 
llevare.
Tratto da scritti di donne ritrovati presso l’Archivio Diaristico 
Nazionale.

2004/2005 Regia, sistema interattivo, produzione e postproduzione audio e video
Regione Piemonte, Sistema Teatro Torino, Servi di Scena opusrt
Tutto è fuori posto, Flying Circus, Mr.&Mr. Wright – Twisted box
Tre spettacoli multimediali sul “volo”.

IN PRECEDENZA Torino contemporanea. Festival internazionale di performing arts. Co-
direzione artistica. 2005-2006
AviglianaSogna. Festival internazionale di teatro e musica. Direzione 
artistica. 1997-2005

Incroci. Festival su incarico della Provincia di Torino. Co-direzione artistica. 
2000-2001 
Spettacoli e laboratori della compagnia da lei diretta Servi di Scena opus rt. 
1997-2010

PUBBLICAZIONI E 
CONFERENZE 

Come esperta e media artist viene spesso invitata a parlare in talk e 
conferenze o per lecture specifiche su arte e tencologie.
Inoltre, su invito, scrive su riviste specializzate. E' collaboratore del 
team editoriale della rivista scientifica
Connessioni Remote
https://riviste.unimi.it/index.php/connessioniremote/about/editorialTeam  e 
Reviewer presso la rivista DigitCult 
https://digitcult.lim.di.unimi.it/index.php/dc  

 

https://riviste.unimi.it/index.php/connessioniremote/about/editorialTeam


Esempi Lecture/Talk/Conferenze:
Ars Electronica (Leonardo Art & Science network) 
https://ars.electronica.art/planetb/de/leonardo/
Biennale Tecnologia – Politecnico di Torino 
https://2022.biennaletecnologia.it/sessioni/pratiche-artistiche-tra-
scienza-e-tecnologia
Piemonte dal Vivo – ONLive 
https://onlive.piemontedalvivo.it/
NoemaLab + Accademia di Belle Arti di Urbino
https://www.youtube.com/watch?v=bA791Q15XfQ 
Roma Europa Festival
https://romaeuropa.net/archivio/festival/anno-2022/adv-gathering-arti-
digitali-dal-vivo/
York Art Gallery 
https://www.yorkartgallery.org.uk/your-visit/events/2018-05-04/?blog=1 

Alcune riviste, esempi:
https://digitcult.lim.di.unimi.it/index.php/dc/article/view/145 
https://journals.openedition.org/mimesis/1100
http://www.pocul.de/html/buecher/manifest.html

ISTRUZIONE
Master degree presso: Interface Culture Master Program - 
Kunstuniversität di Linz (Austria).

110 cum 
laude 

Teaching Associate/Visiting Researcher. Brunel University  - Centre for 
Contemporary and Digital Performance di Londra 

Arti performative e Interattività digitale – corsi, seminari e laboratori in vari 
luoghi. Dal 2016 partecipa a Isadora Werkstatt a Berlino (Aggiornamento 
annuale software Isadora).
Laurea in Dams - discipline delle arti, della musica e dello 
spettacolo.

110 cum 
laude

Facoltà di Lettere e Filosofia – Università degli Studi di Bologna

Tesi: Drammaturgia multimediale
Diploma Liceo Linguistico 

Liceo sperimentale linguistico  “Blaise Pascal” B.U.S. T.U.S. Giaveno (TO)

Lingue: inglese scritto e orale (B2), francese scritto e orale (B1), tedesco 
(A1)

http://www.pocul.de/html/buecher/manifest.html
https://journals.openedition.org/mimesis/1100
https://www.yorkartgallery.org.uk/your-visit/events/2018-05-04/?blog=1
https://romaeuropa.net/archivio/festival/anno-2022/adv-gathering-arti-digitali-dal-vivo/
https://romaeuropa.net/archivio/festival/anno-2022/adv-gathering-arti-digitali-dal-vivo/
https://2022.biennaletecnologia.it/sessioni/pratiche-artistiche-tra-scienza-e-tecnologia
https://2022.biennaletecnologia.it/sessioni/pratiche-artistiche-tra-scienza-e-tecnologia
https://ars.electronica.art/planetb/de/leonardo/


  

COMPETENZE 
TECNICHE 

Ambienti di programmazione per la processazione dati in real time e per 
videomapping (in particolare Isadora, Touch Designer e  Max MSP+Jitter 
Interfacce per sistemi di interazione digitale per l’arte (NUI o microcontroller 
tipo Arduino, Touch Board...).
Strumenti di produzione video e per XR: telecamere e telecamere 360°. 
Software di postproduzione: Final Cut, pacchetto Adobe.  Sistemi operativi 
Mac  OS  e  Windows  (Office-Word,  Excel,  Access,  Powerpoint, 
OpenOfficine...). Ottime capacità di navigazione, ricerca e comunicazione 
in rete. Utilizzo di social network e strumenti per la comunicazione.  Utilizzo 
iPhone e iPad.
Esperienza pratica pluriennale di illuminitecnica, supervisione tecnica di 
esposizioni eventi e festival, supervisione tecnica di eventi multimediali  (tra 
cui sotto la sua responsabiltà un intero Padiglione presso la Biennale di 
Venezia 2011) con o senza utilizzo di sistemi di interazione digitale con 
conoscenze per la supervisione in ambito di motion capture e sensoristica 
per l’arte, VR e XR.

Dati personali Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi del Decreto Legislativo 30 giugno 
2003, n. 196 "Codice in materia di protezione dei dati personali”.

 


